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ニンテンド 




本書では、ニンテンド _ DS 、 ニンテンド ー DSUWii を接続する手順を説明します。 




マルチ AP 機能スイッチの設定を 「OFF」 （無効）に変更した場合、 「ON」 （有効)に戻してください。 
※工場出荷時は 「ON」 （有効）です。 



C 3 Wi I の場合は暴面へ 



〇ニンテンドー DSi 


❶ 


「 Wi - Fi 」 または 「 Wi-Fi 
せってい」をタッチし、 「 Wi ¬ 
Fi コネクション設定」 を表 
しボす〇 


i 


お使いのソフトウェアによつ 
て手順が異なります。 


❷ 


[ wi - n 接続先設定] ❶を 
タッチします。 


〇 



「未設定」 ❶を タッチしま 
す。 


〇 



ニンテンドー Wi-Fi USB コネクタへ 
接続する 


©もどる I @決定 


[アクセスポイントを検索] 
〇 をタッチします。 


〇 



「 CG - Guest 」 ❶を タツ 
チします。 


r 接続先の設定 


jTcg-g 


■T 0] 


XXXXXXXXXXXX 




©もどる \ ©決定 

※画面は例です。 



•セカンド SSID のネットワ 
ーク名を 「 CG - Guest 」 か 
ら変更した場合は、変更後 
の値をタッチしてください。 


g が表示されている場合は、 
WEP キー入力画面が表示 
されます。設定している 
WEP キーを入力します。 


•対応していないセキユリテ 
ィが設定されていて、接続 
できない場合は、 @ が表 
示されています。 


O r この内容で保存します。 
よろしいですか？」と表示 
されたら、[はい]をタツ 
チします。 

Q [はい] ❶を タッチします。 



次の画面が 表示され、© 
V / の画面に戻ります。 



これで、ニンテンド _ DS の 
接続は完了です。 


〇 「本体設定」 ❶を タッチし 


よ9 〇 


O rCG - Guest 」 ❶を タツ 

: 


チします。 



❷ 


右矢印 ❶を 2回タッチし 
ます。 



[インターネット] ❶を タツ 
'チします。 



議 


※画面は例です。 

•セカンド SSID のネットワ 
ーク名を 「 CG - Guest 」 か 
ら変更した場合は、変更後 
の値をタッチしてください。 

. 篇 が表示されてぃる場合は' 
WEP キー入力画面が表示 
されます。設定している 
WEP キーを入力します。 

•対応していないセキユリテ 
ィが設定されていて、接続 
できない場合は、 @ が表 
示されています。 


[0 K ] ❶を タッチします。 



Q [接続設定] ❶を タッチし 



[0 K ] ❶を タッチします。 


■ 設定内容を保存しました。 ■ 
■ 接続テストを開始します。 ■ 


[未設定] ❶を タッチしま 

r す。 


|次の画面が表示され、© 
の画面に戻ります。 


接続先1 
接続先2^ 
接続先3 | 


未設定 


未設定 



ニンテンドー Wi-Fi USB コネクタ 


アクセスポイントを検索] 
をタッチします。 




これで、ニンテンド _ DSi の 
接続は完了です。 
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〇 Wii 


〇 WM の電源を入れ、®ボタンを押 
します。 


〇 [Wi-Fi 接続] ❶を 選択し、®ボタ 
ンを押します。 


® [0 K ] ❶を 選択し、®ポタンを押 
します。 


▼ 

❷ 


▼ 

❺ 


❹ 


❺ 


〇 



[Wii] (wn オプション) ❶を 選択し、 
@ボタンを押します。 


















り 

WI メニュー 


12月24日(木） 


[ WM 本体設定] ❶を 選択し、®ボ 
タンを押します。 



[インターネット] ❶を 選択し、® 
ボタンを押します。 



[接続設定] ❶を 選択し、®ポタン 
を押します。 



[未設定] ❶を 選択し、®ポタンを 
押します。 




[アクセスポイントを検索] ❶を 
W 選択し、®ボタンを押します。 



覧の中から 「 CG - Guest 」 ❶ま 
皆爹たは本商品の SSID ( 「ネットワー 
ク名 （ SS 旧/ MAC ) 」）を選択し、 
©ボタンを押します。 



※画面およびイラストは例です。 



この内容を保存します。 
よろしいですか？ 



® [0 K ] ❶を 選択し、®ボタンを押 
します。 



© 「 WM 本体を更新しますか？」と表 
示されます。[はい]を選択し、® 
ボタンを押します。 


これで、 Wii の接続は完了です。 


0 -CG-Guest は、セカンド SSID に接続 
します。 CG-Guest を選択すると、 ❿ 
に進みます。 

•SSID を選択すると下記の画面が表 
示されます。「初期 PIN コード（ネット 
ワークキー）」 ❶を 入力して、 [0K] 
❷を 選択し、® ボタンを押します。 



おことわり 
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